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1. Пояснительная записка
       Введение ФГОС основного общего образования ставит перед учителем задачу: быть готовым к организации образовательного процесса в современной информационно-образовательной среде. Основные задачи образования сегодня – не просто вооружить ученика фиксированным набором знаний, а сформировать у него умение и желание учиться , работать в команде, способность к самоизменению и саморазвитию на основе рефлексивной самоорганизации. Для того чтобы знания обучающихся были результатом их собственных поисков, необходимо организовать эти поиски, развивать познавательную деятельность учащихся. Вместо простой передачи знаний, умений, навыков от учителя к ученику приоритетной целью становится развитие способности ученика самостоятельно ставить учебные цели и задачи, проектировать пути их реализации, контролировать и оценивать свои достижения. Решению данных задач образования способствует применение в образовательной деятельности интерактивных форм обучения, а также использование интегрированных компьютерных средств.                                                                               

      Данный  конспект урока разработан для проведения урока  актуализации знаний и умений (урок повторения)  по Истории древнего мира  в 5 классе.  Класс по успеваемости средний. 50% учащихся занимаются на 4 и 5, неуспевающих нет. На уроках ребята проявляют активность, заинтересованность. Вместе с тем, быстро утомляются, что требует обязательного проведения физкультминуток и частой смены видов деятельности на уроке.                                                                                                          

     Изучив раздел  « Древний Восток», учащиеся изучили большой объем исторических знаний, понятий, терминов. Учебной задачей урока является повторение и актуализация полученных знаний и умений. На данном уроке обозначены планируемые результаты:                                                                                                                                       • личностные - понимание культурного многообразия мира, уважение к культуре своего и других народов;

• метапредметные - способность сознательно организовывать и регулировать свою деятельность, владение умением работать с учебной  информацией, использовать современные источники информации, в том числе материалы на электронных носителях; способность решать творческие задачи;                                                                               

• предметные - овладение целостными представлениями об историческом пути народов своей страны и человечества как необходимой основой для миропонимания и познания современного общества;  способность применять понятийный аппарат исторического знания и приемы исторического анализа для раскрытия сущности и значения событий и явлений прошлого и современности;
       При проведение урока используется  Программный  комплекс «ЛогоМиры 3.0». Цель  использования  данного интегрированного компьютерного средства :                                                                                                                 Развитие познавательной активности учащихся, формирование информационно-коммуникативной компетенции  через  тестирование, созданное с помощью программы ЛогоМиры. Творческая среда ЛогоМиры имеет понятный, красочный интерфейс, встроенный графический редактор, меню готовых форм, широкие возможности применения мультимедийных объектов.   Освоение данной программы учителем и учащимся позволяет сделать образовательный процесс  более привлекательным для учащихся, способствует реализации деятельностного подхода в образовании.                                                                                  
2. Конспект урока
Тема урока:     «Древний Восток ».
Тип урока: урок  актуализации знаний и умений (урок повторения)

Цель  урока: актуализация знаний учащихся по теме « Древний Восток», формирование информационно-коммуникативной компетенции учащихся.

Задачи урока:
Образовательные – проверить понятийный аппарат по изученным темам.

Формировать  умения следовать  инструкциям, применять их в действии.
Развивающие – развивать творческую и мыслительную деятельность учащихся, интеллектуальные качества  личности,  такие как самостоятельность, обобщению, быстрому переключению; способствовать формированию навыков самостоятельной работы , используя информационную  среду   ПервоЛого 3.0 создавать страницу для теста с вопросом и рисунком к нему. 
Воспитательные – повышать  интерес учащихся к предмету; формировать понимание взаимосвязи и взаимовлияния народов в мире.

Оборудование и ресурсы:

1. Ноутбук учителя

2. Проектор

3. Ноутбуки учащихся 

4. Программный  комплекс «ЛогоМиры 3.0»

Планируемый результат урока:

Научатся:  выполнять тесты в программе «ЛогоМиры 3.0»

Получат возможность научиться: создавать фон, текстовую надпись, добавлять объект в программе « ЛогоМиры 3.0»  

ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА УРОКА
	Этап урока 
	Деятельность учителя 
	Деятельность учащихся 
	УУД

	Организационный этап

  
	1. Приветствие.

2. Проверка подготовленности учащихся к уроку.

  
	Работают во фронтальном диалоге.

  
	Коммуникативные (речевая деятельность)  

	Этап мотивации к учебной деятельности 
	С целью мотивации учебной деятельности учитель предлагает учащимся вспомнить страны Древнего Востока, что вызвало  наибольший интерес, а также какие были затруднения.  
	Работают во фронтальном диалоге. Отмечают, что изученный материал интересен, называют факты из истории стран Древнего Востока.

  
	Личностные:
Самоопределение (самооценка). Смыслообразование (учебная мотивация)  


	Этап проверки домашнего задания, воспроизведение и коррекция знаний, навыков и умений учащихся. 

	1.Учитель знакомит учащихся с программой « ЛогоМиры 3.0».

2.Демонстрирует  учащимся с помощью проектора 1 задание теста, созданного в программе .Объясняет правила выполнения теста. 
СМ. ПРИЛОЖЕНИЕ
	Учащиеся выполняют тестовую работу на ноутбуках.
	Регулятивные (управление своей деятельностью)
Познавательные (работа с информацией, применение ИКТ)  



	Актуализация знаний. Постановка цели и задач урока.

  
	Для того, чтобы  подвести  учащихся к самостоятельной постановке цели  урока учитель предлагает учащимся решить задачу и предположить какую цель мы поставим перед собой на уроке.

« Два пятиклассника ведут спор. Один считает, что тесты лучше выполнять письменно, на листочках – так привычнее. А другой считает, что выполнять тесты в программе ЛогоМиры гораздо интереснее. Как бы вы решили этот спор?»
	Учащиеся высказывают своё мнение. Делают вывод, что решать тесты с помощью компьютера более увлекательно, т.к. тесты красочные, сразу показывается результат твоего ответа. 

Учащиеся приходят к мнению, что интересно не только решать тесты, но и создавать их самим. Формулируют цель урока – научится работать в программе « ЛогоМиры»


	Коммуникативные (речевая деятельность) 
Личностные:
Смыслообразование (определение границы собственного знания и незнания, умения и неумения)  

	Физкульт.минутка
	Учитель проводит физ.минутку « Живая карта» :

С помощью  рук

Покажи где на карте….., мой друг!»

(Называются стороны света)
	Дети выполняют разминку. При команде СЕВЕР- однимаем руки вверх, при команде ЮГ- руки в низ и присели, ЗАПАД –левая рука в сторону и наклонились в лево,ВОСТОК- правая рука и наклон.
	Регулятивные (управление своей деятельностью; инициативность и самостоятельность)



	Изучение нового материала 
  
	Учитель знакомит учащихся с алгоритмом работы в программе ЛогоМиры  ; помогает освоить интерфейс программы, в т.ч. выбор фона, добавление рисунка, создание текстовой надписи. Направляет и корректирует деятельность учащихся
 
	  Учащиеся работают с программой ЛогоМиры, установленной  на ноутбуках. Осваивают кнопки: Рисование/Графика; фон, штамп, черепашка. Учатся пользоваться командой- файл- взять рисунок. Осваивают кнопку надпись. Учатся пользоваться командой Текст-шрифт-цвет.
	Регулятивные (управление своей деятельностью)
Познавательные (работа с информацией, применение ИКТ)  
Личностные:
Развитие устойчивого интереса к теме урока

  

	 Информация о домашнем задании, инструктаж по его выполнению
	Подготовить по 3 вопроса для теста и необходимые картинки для них.  
	Учащиеся уточняют ресурсы, которыми можно пользоваться при подготовке домашнего задания.  
	Коммуникативные (речевая деятельность) 

  Познавательные (работа с информацией, применение ИКТ)  

	Рефлексия (подведение итогов занятия)

 
  
	1.Какую цель ставили? Удалось ли ее достичь? Какими способами? 

2. Давайте оценим наш урок. 

3.Что вызвало затруднения? С каким настроением ты отправишься на следующий урок?

3. Подведение итогов урока, выставление и комментирование отметок
	 1.Отвечают на вопросы.                  

2. Оценивают урок с помощью сигнальных карточек ( солнышко-понравилось, тучка – не очень)

Обсуждают что вызвало затруднения.

	Коммуникативные (речевая деятельность)  
 Личностные:
Самоопределение (самооценка).


3 .Вывод:

Использование  в образовательном процессе Программного   комплекса  «ЛогоМиры 3.0» считаю целесообразным, т.к. данная программа является доступной  для освоения её детьми, вовлекает учащихся в творческую деятельность, формирует информационно-коммуникативную компетентность учащихся. Применение  Программного   комплекса  «ЛогоМиры» обеспечивает активность и самостоятельность учащихся, формирует познавательные, регулятивные и коммуникативные УУД.

Приложение.

Примеры тестовых заданий, выполненные в Программном   комплексе  «ЛогоМиры 3.0»
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